Bootsbauer-Spiel

Material
« Plastilin- oder Knete » Wasserschiissel
« Murmeln * Wasser

Mitspieler 2-4

Anleitung
1. Jeder formt ein Boot aus einem Plastilin- oder Kneteklumpen.

2. Die fertigen Boote werden in eine mit Wasser gefilltes Schissel gesetzt.

3. Jeder Spieler gibt eine Vermutung ab, welches Boot wohl am meisten Ladung tragen
kann.

Jetzt werden die Boote der Reihe nach mit Murmeln beladen.

5. Sieger ist, wer das Boot gebaut hat, das die meisten Murmeln transportieren kann,
ohne dass es untergeht.

6. Schaut das Siegerboot an und Uberlegt euch, was es von den untergegangenen
Booten unterscheidet.

7. Raumt alles auf, steckt die wieder zu Kugeln geformten Schiffe zurick in die Dose und
macht den Deckel gut zu, damit das Plastilin nicht austrocknet.




